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ALGUNAS PREGUNTAS DISPARADORAS

e Qué voy a registrar?

e Ademas del registro de la obra, quiero enfatizar

en el proceso o en la reaccion de los
espectadores?

e Qué dispositivo voy a usar?

® Quiero hacer entrevistas?

e Color o blancoy negro?

e Vamos a usar musica/voz en off?

e COmo sera la division de roles?



1- GUION

Estructura escrita de nuestro
relato en escenas




ESCALETA

Version reducida del guion.
Sefalar acciones o nucleos
mas importantes del relato.

Puede incluir referencias
técnicas.

ESC 1- PERSONA caminando por calle transitada.
Plano general, camara fija

ESC 2 - Manos tomando pinceles de un balde.
Plano detalle, picado.




IMAGEN/ACCIONES

SONIDO

PERSONA caminando por calle | Voz en off

transitada

Manos tomando pinceles de Musica

un balde.
IMAGEN/ACCION TECNICO SONIDO
PERSONA plano general, camara | Voz en off
caminando por fija
calle transitada
Manos tomando plano detalle, picado. Mdusica

pinceles de un
balde.

GUIONES DE
DOS Y TRES
COLUMNAS



2- REALIZACION

. TIPOS DE PLANOS

- ANGULACION

- MOVIMIENTOS DE CAMARA
- COMPOSICION




TIPOS DE
PLANOS

Determinado por la
distancia entre |la
camara y el objeto
gque aparece en |la
Imagen.

» Primerisimo primer plano

» Primer plano

» Plano medio corto

» Plano medio
» Plano americano

» Plano detalle

- Plano entero

— Plano general largo y corto

Plano general o panoramico




PLANO GENERAL






PLANO AMERICANO



PLANO MEDIO



PLANO PECHO
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PRIMERISIMO PRIMER PLANO



PLANO DETALLE



Es la posicion y angulacion de
la camara en relacion al
objeto/personaje

ANGULACION



NORMAL




PICADO




CONTRAPICADO




CENITAL




NADIR




PLANO HOLANDES




MOVIMIENTOS

»

DE CAMARA

TRAVELLING

ZOOM IN/OUT

PANEO



COMPOSICION

! DISPOSICION EN EL ESPACIO DE
LOS DIFERENTES ELEMENTOS
QUE CONFORMAN LA IMAGEN.




REGLA DE LOS
TERCIOS

COMPOSICION
CENTRADA




3- FOTOGRAFIA

. FUENTES DE LUZ
. BALANCE DE BLANCOS
. SETEO DE CAMARA




NATURAL

FUENTES
DE LUZ

ARTIFICIAL




TEMPERATURA COLOR Y BALANCE DE BLANCOS
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2700°K 5000°K 7000°K

AR

Fluorescente




OBTURACION Y FPS

24 fps -> velocidad 1/50
25 fps -> velocidad 1/50
30 fps -> velocidad 1/60
50 0 60 fps -> velocidad 1/120

SETEO DE
CAMARA

ISO

Es la sensibilidad del
sensor.

Recomendable: de 100
a 400

DIAFRAGMA O N° /F

Nos permite trabajar
con la profundidad de
campo



OBTURACION Y FPS

Tamafo de video
1920u1080  25fps  60:00
Baja cmp. (intra fotog.. ALL=I)

DIAFRAGMA O N° /F

Mas luz Menos luz
Menos profundidad de campo Mas profundidad de campo

f/1.4 f/2.0 f/2.8 f/4 f/5.6 f/8 f/11 f/16 f/22



ALGUNOS CONSEJOS

- En exteriores tener en cuenta de donde viene el sol.
Intentar ponerse de espaldas a este para evitar imagenes a

contraluz.

- En interiores de poca luz, utilizar una luz continua
(veladores por ejemplo) o situarse frente a una ventana con
luz natural puede ayudarnos a tener un mejor registro.

- Para una continuidad estética podemos trabajar siempre

con el mismo balance de blancos.



4- SONIDO

- BANDA SONORA
- CAMPO/FUERA DE CAMPO
- REGISTRAR EL SONIDO




DIALOGOS

MUSICA

BANDA
SONORA

FOLEY

AMBIENTE




ALGUNOS CONSEJOS

- Al grabar en exterior, hay que ser cuidadosxs con el ruido
del ambiente.

- Regular la banda sonora en la edicién para que todo
quede equilibrado ayuda a una mejor recepcion.

- Voces: es una buena opcion registrarlas con micréfono

externo y sincronizarlas en postproduccion.



S5- ARTE

- ESCENOGRAFIA
- VESTUARIO

- UTILERIA

- MAQUILLAJE




6- PRODUCCION

El drea de produccion es la que se
encarga de que todo funcione, de
conseguir los elementos que hagan
falta y de administrar el dinero.




7- MONTAJE

Seleccionar los planos que
gueremos utilizar y ordenarlos
dentro de la linea de tiempo de
nuestro programa de edicidn
para crear un relato
audiovisual o generar un
efecto estético determinado.




PROGRAMAS:

e PREMIERE PRO

e SONY VEGAS

e IMOVIE

e WINDOWS MOVIE MAKER

APLICACIONES:
e KINEMASTER (ANDROID)
e MOVIE EDIT TOUCH (WINDOWS PHONE)
e PINNACLE STUDIO (APPLE)
e HYPERLAPSE DE INSTAGRAM

TIPOS DE MONTAJE

- Alterno

- Paralelo

- Lineal

- Ritmico

- Timelapse, hiperlapse...

TIPOS DE TRANSICIONES

- Corte

- Fundido

- Enfoque/desenfoque
- Plano secuencia



digirolamosophia@gmail.com



